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Hinweis

® Unit Tests fur Totalverweigerer

® Spieleentwicklung mit Sprite Kit (Terrassensaal)

® B.L.LLN.K. (Kleiner Saal)



Ablauf

® [heorie
® [heorie mit etwas Praxis
® Praxis

® Demos



Testing



Varianten von lesting ...

® Verbreitete Tests:

* Integrationstest

* Systemtests
Black Box Tests
e Akzeptanztest

® Problem bei allen: Debugging




... elne weltere
Unit Tests

® Test funktionaler Einzelteile (Module)
® Validierung auf statische Bedingungen
® |dee:

* Einzelteile genugen Spezifikationen

e Gesamtheit der Einzelteile genugt Spezifikation



Ja und nun!?




Grundidee

Kleine Teile testen

® [ests ohne Abhangigkeiten von:
* Benutzereingaben
e Konfiguration des Host
e Externen Daten (Datenbanken, Server)
* anderen [ests

® Module liefern zu diskreten Eingaben reproduzierbare Ergebnisse



Ergebnis

Hohe Testabdeckung

® Vielzahl von Test, die
* jederzeit wiederholt werden konnen
e standig wiederholt werden

® Stetige Validierung von existierendem Code

® Macoun 2013 ,,96% Testabdeckung™ (Maxim Zaks)



lch versteh es immer noch nicht



Test Driven Development

Test First Development

® Ansatz:
* Jest schreiben
 Code schreiben der Test genugt
e Refactoring

® wenig uberflussiger Code & hohe Testabdeckung



Test Driven Development

Voraussetzungen

® Genaue Analyse der Anforderungen vor Entwicklung

® Kleinteilige Problemstellungen identifizieren (Microfeatures)

e kleinere Microfeatures - einfachere Tests



Test Driven Development
Und so gehts ... (1)

® Analyse
® cin Microfeature identifizieren
® Randbedingungen fur Microfeature erkennen

® [est schreiben



Test Driven Development
Und so gehts ... (2)

® [est starten

e fail: Code fehlt noch

e pass: Microfeature bereits implementiert
® Code schreiben

® [est starten



Test Driven Development
Und so gehts ... (3)

® Code so lang anpassen, bis Test erfolgreich
* |ust Barely Good Enough ™
® Refactor

® [esten



Test Driven Development

Beispiel: Taschenrechner

® Analyse:

* Methoden zur Berechnung
® Microfeature:

* Addition zweier Zahlen

® Randbedingungen:

* Eingabe numerisch und nicht nil



Anderung der Herangehensweise

® VWeg von Gedanken ,,Wie kann ich das debuggen?*
® Uber ,,Wie kann ich einen Test dafiir schreiben?"

® Zu ,,Wie kann ich beweisen, dass mein Code den Anforderungen
genligt?"



Vorteile

® Code wird kleinteilig

® Code wird kleinteilig tesbar
® /eitnahe Problembehebung
® Weniger Code

® Sicherheit beim Refactor

e Spatere Anderungen am Code transparenter



Der lange VVeg

® Unit Tests ausprobieren

® kleine Tests schreiben

® oder auch: erst Code, dann Test schreiben

® typisch: man schreibt Tests, die zum Code passen konnten

® | ernkurve enorm



Nachteile

® (naja) hohes Anforderungsverstandnis
® nur erkannte Randbedingungen spiegeln sich in Tests wieder
® [estcode, der nicht in die App gelangt

® Jests garantieren keine Fehlerfreiheit

® Problem bei Datenbanken, Netzwerk, Nebenlaufigkeit



Nettigkeiten

® /wang, die Anforderungen zu verstehen
® Jeamarbeit: Tester - Coder

® weniger uberflussiger Code

® [ests dienen der Dokumentation

® | ast but not least: Viele Grune Tests ergeben ein gutes Gefuhl



Worauf teste ich!?



Worauf teste ich!?
XCTest/XCTestAssertionsimpl.h (1)

XCTFail(format...)

XCTAssertNil(al, format...)
XCTAssertNotNil(al, format...)
XCTAssert (expression, format...)
XCTAssertTrue(expression, format...)
XCTAssertFalse(expression, format...)

XCTAssertEqualObjects(al, a2, format..
XCTAssertNotEqualObjects(al, a2, format...)
XCTAssertEqual(al, a2, format...)

XCTAssertNotEqual(al, a2, format...)
XCTAssertEqualWithAccuracy(al, a2, accuracy,

XCTAssertNotEqualWithAccuracy(al, a2,

)

accuracy,

format...)

format...)
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Worauf teste ich!?
XCTest/XCTestAssertionsimpl.h (2)

XCTAssertThrows (expression, format...)

XCTAssertThrowsSpecific(expression,

XCTAssertThrowsSpecificNamed (expression,
exception name, format...)

XCTAssertNoThrow(expression, format.
XCTAssertNoThrowSpecific (expression,

XCTAssertNoThrowSpecificNamed (expression,

exception name, format...)

speclificException,

..)

specificException,

format...)

specificException,

format...)

specificException,
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Worauf teste ich!?
XCTest/XCTestAssertionsimpl.h (3)

XCTAssertNil(al, format...)
XCTAssertNotNil(al, format...)

XCTAssertTrue (expression, format...)
XCTAssertFalse(expression, format...)




Worauf teste ich!?
XCTest/ XCTestAssertionsimpl.h (4)

XCTAssertEqualObjects(al, a2, format.

..)

XCTAssertNotEqualObjects(al, a2, format...)

XCTAssertEqual(al, a2, format...)
XCTAssertNotEqual(al, a2, format...)

XCTAssertEqualWithAccuracy(al, a2, accuracy,

XCTAssertNotEqualWithAccuracy(al, a2,

accuracy,

format...)

format...)
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Demo



® Ganz einfach
® Unit Test nachrusten

® TicTacToe mit Uberraschungen



Ganz einfach

® Simple Calculator



Unit Test nachrusten

® Framework in Xcode 5: XCTest



Projekt in Xcode 5

y N TicTacToe

mnQa d

TicTacToe

h| AppDelegate.h

m/ AppDelegate.m

h| ViewController.h

m ViewController.m
ViewController.xib
History Controller
Core Data
Supporting Files

h| DebuggingFunctions.h

Frameworks

Products

M iPhone Retina (3.5-inch) Build TicTacToe: Succeeded | Today at O€
= » B w __ TicTacToe
Info

Basic Combined Levels

Kernel Module

; N TicTacToe
Add Target... Module Identifier
Module Start Routine
Module Stop Routine
Module Version

Linking

Mach-0 Type
Perform Single-Object Prelink

Apple LLVM 5.0 - Language - Modules

Enable Modules (C and Objective-C)
Link Frameworks Automatically

modu

Yes y

E ¥ | L]
Identity and Type
Name TicTacToe
Location

TicTacTeoe.xcodeproj
Full Path fUsers/silfire/Projekte/
TicTacToe/
TicTacTeoe.xcodeproj
Project Document
Project Format | Xcode 3.2-compatible
Organization Silutions

Class Prefix

Text Settings
ndent Using | Tabs

Widths 4 .
Tab Inde
Wrap lines

Source Control

Repository @ TicTacToe

Type

Current Branch
Version

Status
Location

Cit
UnitTest-Delete-and-A
2eale0b9d402
Modified Discard...
fUsers/silfire/Projekte/

TicTacToe/
TicTacTeoe.xcodeproj

D {} &

Label - A variably sized amou
Label static text.

Button - Intercepts touch evel
Button and sends an action message t
target object when it's tapped.

Segmented Control - Displa
m multiple segments, each of wh

oo
oo
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\ TicTacToe » [ iPhone Retina (3.5-inch)

Target hinzufugen

Build TicTacToe: Succeedec

]

MmO Q A @ =

TicTacToe

h' AppDelegate.h

m/ AppDelegate.m

h! ViewController.h

m/ ViewController.m
ViewController.xib
History Controller
Core Data
Suppeorting Files

h' DebuggingFunctions.h

Frameworks

Products

> &

T " TicTacToe

d

Add Target...

Basic (All) Combil

Kernel Module

Module Identifier
Module Start Routine
Module Stop Routine
Module Versicn

Linking
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Testing Bundle

Choose a template for your new target

@ ios

Application : 0
Framework & Library —

In-App Purchase Cocoa Touch Unit Aggregate
& 0SX Content Testing Bundle

Application
Framework & Library
Application Plug-in
System Plug-in
Other

YN

0 Cocoa Touch Unit Testing Bundle
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et Namen wahlen

Product Name TicTacToe Tests
Organization Name Ingo Kasprzak
Company ldentifier de.silutions

Bundle ldentifier
Type | XCTest
Project _ TicTacToe

Target | <% TicTacToe

Cancel

15

Previous

i

i

Finish
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Das war's ...

> Core Data
2 Supporting Files
h| DebuggingFunctions.h

v TicTacToe Tests
m
I Supporting Files
v Frameworks

[

» [ MultipeerConnectivity.framework
» (29 UIKit.framework
» [ Foundation.framework
» [ CoreGraphics.framework
» [ CoreData.framework
» [ XCTest.framework
Products

@int
@end

@imp

erface TicTacToe_Tests : XCTestCase

lementation TicTacToe _Tests

- (void)setUp

{

}

- (v

{

}

- (v

{
}

[super setUpl;

// Put setup code here. This method 1s called bef
oid)tearDown

// Put teardown code here. This method is called
[super tearDown];

oid)testExample

XCTFail(@"No implementation for \'"%s\"'", __ PRETTY

R R R R R
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Ticlacloe

® Demo von Macoun 2012
® Unit Test nachgerustet

® uberraschende Ergebnisse



Fragen!



Tipp

Der wichtigste lest uberhaupt ist der,

den man zuerst schreibt.



Buchempfehlung

Graham Lee

,, 1est-Driven iOS Development™



One more thing

http://www.0x02100.de



Vielen Dank






